	TITRE
	THÈME
	NIVEAU

	Web Artist 2
	Créer votre site web très facilement 30.000 illustrations 1.600 images animées, des centaines de bruitages, des modèles prêts à l’emploi.
	Tous

	La cité des échos
	Un jeu d’aventure, un roman interactif, des ateliers d’écriture. Ce CD place l’enfant en situation d’écriture et le guide dans des ateliers de production de textes ; un livret avec des outils imprimables pour la classe est fourni.
	Cycle 3

	L’oncle Ernest 

(coffret de 3 CD) 
	D’Istanbul à Zanzibar en passant par Bornéo, l’Amazonie et de nombreux pays lointains, partez sur les traces de l’oncle Ernest dans un voyage plein de surprises et de rebondissements.
	8 ans et +

	Le théâtre de minuit
	En se glissant dans le sillage de la lune, les enfants sont invités à créer leur propre spectacle.
	3 - 6 ans

	Les châteaux forts
	
	Cycle 3

	La maison de tête en bois
	CD-Rom pour expliquer aux enfants les dangers de la maison
	4 - 7 ans

	L’odyssée des Zoombinis
	Jeu d’aventure et de logique.
	7 ans et +

	Encyclopédie hachette 2001
	25 millions de mots, 17.000 médias, un quiz de 2.000 questions, encyclopédie, dictionnaire de la langue française, dictionnaire des synonymes, dictionnaire bilingue français-anglais, atlas géographique et géopolitique.
	A partir du CP

	Une forêt dans la tête
	Une découverte interactive de la forêt européenne de superbes photos et vidéo, une méthode d’identification facile et rapide de 165 espèces forestières des tests et des jeux.
	Tout public

	Presenter Pro 4
	Outils permettant de créer en toute simplicité des pages web, des présentations de pages, etc..
	Cycle 3

	Moi…Je sais lire
	Une mine d’activités ludiques pour reconnaître les lettres, apprendre les sons, jouer à les assembler, former des mots et jongler avec les phrases.
	5 - 7 ans

	Machines à écrire
	Plus de 40 auteurs à débusquer (Queneau, Perec, Apollinaire, Molière …), une adaptation multimédia de 3 œuvres célèbres (cent milliards de poèmes, un conte à ma façon de Raymond Queneau, et 243 cartes postales en couleurs véritables de Georges Perec, 30 jeux pour créer et se divertir, une fabrique de cartes postales.
	Cycle 3

	Le Robert junior
	20.000 mots, 600 bruitages, 1.400 illustrations, 7.000 mots prononcés, toutes les conjugaisons et des fonctions bureautiques.
	8 - 12 ans

	SMAO CM2
	Le programme de mathématiques de CM2 assisté par ordinateur ainsi qu’un outil de gestion pour l’enseignant : calcul de résultats, bilan de l’élève du groupe classe, statistiques, l’enseignant peut passer un contrat avec chaque élève.
	CM2

	Lecthème
	Du langage à la lecture 

Apprentissage d’un corpus linguistique limité mais bien choisi que l’on retrouve dans toutes les méthodes de lecture, des procédés d’apprentissage simples et validés facilement une évaluation immédiate et visible.
	Cycle 1 

Cycle 2

	Encarta 2001
	Toute l’histoire, la géographie et l’actualité

Coffret contenant l’encyclopédie DE LUXE 2001 et l’atlas mondial 2001.
	Tous niveaux

	QUIZZTOP
	Programme de Français et de mathématiques des cycles 2 et 3.
Les 6 logiciels quizztop RIP 2000 sont livrés sur disquettes et CD-Rom.
	Cycles 2 et 3

	Que deviennent les déchets ?
	Un CD-Rom et un livre conçus pour aider l’enseignant à construire 12 séances sur le thème des déchets (charte"La main à la pâte").
	Cycles 2 et 3

	Print Artist junior
	Permet de réaliser des masques, des mobiles, des affiches, des marionnettes, des kits de fête, des autocollants et des maquettes en 3 D avec près de 5.000 illustrations et 600 documents prêts à l’emploi.
	5 – 12 ans


